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CSS — menu nawigacyjne

Przyjazne dla uzytkownika menu nawigacyjne to jedna z najwazniejszych cech dobrej
strony/witryny/portalu internetowego. Menu nawigacyjne (lista odnosnikéw) mozna zbudowac¢
wykorzystujac liste nieuporzgdkowang <ul> (poprawnos¢ semantyczna) lub bez uzycia listy.

Przyktad 1 (z <ul>):
<ul>
<li><a href="index.html|">strona gtéwna</a></li>
<li><a href="metody.html">metody pomiarowe</a></li>
<li><a href="odnosniki.html">odnosniki</a></li>
<li><a href="kontakt.html">kontakt</a></li>
</ul>

Przyktad 2 (bez <ul>):
<div>
<a href="index.html">strona gtéwna</a>
<a href="metody.html|">metody pomiarowe</a>
<a href="odnosniki.html">odnosniki</a>
<a href="kontakt.html|">kontakt</a>
<div>



CSS — menu nawigacyjne

Wglad menu ustalamy wykorzystujgc CSS (menu poziome).

#menu {
background-color: silver;
overflow: hidden;
width: 100%;
}

#menu a {
display: block;
float: left;
color: black;
text-align: center;
padding: 14px 16px;
text-decoration: none;
font-size: 15px;
border-right: 1px solid white;

#menu a:hover {
background-color: #ddd;
color: maroon;

}

kolor tta
ukrywanie zawartosci niemieszczqcej sie
szerokos¢ menu

wyswietlanie elementow <a> jako blokowych
ustawienie elementow listy w jednej linii

kolor tekstu

ustawienie tekstu

odstep tekstu od obramowania

usuniecie domyslnego podkreslenia odnosnikow
rozmiar czcionki

prawy margines oddzielajgcy przyciski menu

kolor tta i tekstu dla przycisku menu po wskazaniu go myszq



CSS — menu nawigacyjne

Wglad menu ustalamy wykorzystujgc CSS (menu pionowe).

#menu {
background-color: silver;
overflow: hidden;
width: 100%;
}

#menu a {
display: block;
float: none;
color: black;
text-align: center;
padding: 14px 16px;
text-decoration: none;
font-size: 15px;
border-right: 1px solid white;

#menu a:hover {
background-color: #ddd;
color: maroon;

}

kolor tta
ukrywanie zawartosci niemieszczqcej sie
szerokos¢ menu

wyswietlanie elementow <a> jako blokowych
ustawienie elementow listy w pionie

kolor tekstu

ustawienie tekstu

odstep tekstu od obramowania

usuniecie domyslnego podkreslenia odnosnikow
rozmiar czcionki

prawy margines oddzielajgcy przyciski menu

kolor tta i tekstu dla przycisku menu po wskazaniu go myszq



CSS — menu nawigacyjne

A jesli menu poziome jest za szerokie przy wyswietlaniu na matym urzadzeniu?

Dodajemy do <head>:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

a do CSS:
@media screen and (max-width: 970px)

{ #menu a {float: none;} }

Wyijasnienie za chwile.



CSS — uktad strony

Strona internetowa czesto dzielona jest na kilka obszaréw o réznej zawartosci

Przyktadowy uktad strony

Content

Header

Navigation Menu

Main Content

Footer

uktad na duzy wyswietlacz (uktad desktopowy)

Content



CSS — uktad strony

Przyktadowe ukfady strony.

Uktad danej strony moze zmieniac€ sie w zaleznosci od urzgdzania wyswietlajgcego.

1-column: 2-column: 3-column:

smartfon tablet / laptop

PC



CSS — uktad strony

Wykorzystujgc znacznik <div> z atrybutem id lub class lub nowe elementy blokowe (patrz nastepny slajd)
mozemy podzieli¢ strone na obszary takie jak: menu nawigacyjne, zawartos¢ gtdwna, zawartosé
poboczna, stopka, itd, czyli zbudowa¢ uktad strony. Nastepnie w CSS nadajemy styl poszczegdélnym
obszarom, ukfadajac je przy tym w odpowiednig siatke.

Przyktadowy prosty uktad czteroobszarowy (jednokolumnowy) na blokach div:

<div id="header"> nagfowek </div>

<div id="menu"> menu nawigacyjne </div>
<div id="content"> zawartos¢ strony </div>
<div id="footer"> stopka </div>

Nagtowek

Umieszczony na samej gorze lub pod menu nawigacyjnym. Dobre miejsce na logo lub nazwe strony
WWW, duze zdjecie.

Menu nawigacyjne

Zawiera poziome/pionowe menu nawigacyjne umozliwiajgce poruszenie sie po pomiedzy
poszczegdlnymi stronami tworzgcymi serwis internetowy.

Zawartosc strony
Tu znajduje sie gtdwna zawartosc strony. Zawartosc ta moze by¢ podzielona na mniejsze czesci.
Stopka

Miejsce na notke o prawach autorskich, kontakt z autorem, info o polityce prywatnosci, itp.



CSS — uktad strony

W HTML5 dostepne sg nowe (blokowe) elementy semantyczne stuzgce budowaniu
ukfadu stron internetowych. Te elementy to:

= <header> — zawiera nagtéwek strony, wprowadzenie do niej (moze by¢ tekst
lub obraz)

= <nav> — definiuje zestaw odnosnikow bedgcych menu nawigacyjnym

<header>

<nav-=

= <main> — element z gtdwng, unikalng zawartos¢ strony

= <section> — element definiujgcy czesci dokumentu (np. rozdziat)

<section>

= <article> — element zawierajgcy tres¢ niezalezng, mogaca istnieé bez reszty
strony (np. wpis na forum, komentarz, artykut prasowy)

= <aside> — definiuje zawartos¢ poboczng, ale zwigzang tematyczne z resztg

<aside=

<article>

strony (np. przypisy)

<footer>

= <footer> — zawiera informacje na temat samej strony (np. podaje autora,
zasady wykorzystania tresci, dane kontaktowe, ...)




CSS — uktad strony

Przyktadowy uktad dwukolumnowy. Na poczatek kod HTML.

<div id="header">

<h1>Nagtéwek</h1>

<p>To jest strona testowa z uktadem dwukolumnowym</p>
</div>

<div id="navmenu">
<a href="#...">Link1</a>
<a href="#...">Link2</a>
<a href="#...">Link3</a>
</div>

<div id="row">
<div id="column1">
<h2>Aktualnosci</h2>
<p>Zawartos$¢ aktualnosci...Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit... </p>
</div>

<div id="column2">
<h2>Tres¢ gtéwna</h2>
<p>Zawarto$¢ kolumny gtéwnej...Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit...</p>
</div>
</div>



CSS — uktad strony

Przyktadowy uktad dwukolumnowy. Reguty CSS.

body { margin: 0; } zerowanie marginesow (usuniecie domysinych ustawien
przeglgdarki)
/* header */
#header { background-color: #f1f1f1; blok kodu dla obszaru nagtéwka
padding: 20px;
text-align: center; }

/* navmenu */ 1 blok kodu dla menu nawigacyjnego
#navmenu { overflow: hidden;

background-color: #333; }

/* navmenu linki*/
#navmenu a { float: left;
display: block;
color: #f2f2f2;
text-align: center;
padding: 14px 16px;
text-decoration: none; }

2 blok kodu dla menu nawigacyjnego

/* navmenu linki dla hover */
#navmenu a:hover { background-color: #ddd; 3 blok kodu dla menu nawigacyjnego
color: black; }



CSS — uktad strony

Przyktadowy uktad dwukolumnowy. Reguty CSS.

/* dwie kolumny obok siebie */
#columnl { float: left;

width: 25%;

padding: 15px; }

#column? { float: left;
width: 75%;
padding: 15px; }

/* usuniecie float po kolumnach */
Hrow::after {

content: "";

display: block;

clear: both; }

blok kodu dla kolumny 1 o szerokosci 25% szerokosci
catkowitej strony

blok kodu dla kolumny 2 o szerokosci 75% szerokosci
catkowitej strony

zdeklarowanie float: left umozliwia ustawienie kolumn
obok siebie

blok kodu usuwajqcy ustawianie obszarow strony obok
siebie (obok powyzszych dwdch kolumn)



responsywnosc

Responsive Web Design (RWD) — technika projektowania strony WWW tak, aby jej wyglad i uktad
dostosowywat sie automatycznie do rozmiaru okna urzgdzenia, na ktérym jest wyswietlany.

Zaprojektowanie strony w RWD wymaga uzycia HTML i CSS.

Ukfad strony przy wyswietleniu na danym urzadzeniu powinien miesci¢ sie w szerokosci wyswietlacza.
Uzytkownik przewija strone tylko w pionie, a nie w poziomie. Nie ma koniecznosci pomniejszania w celu
obejrzenia catosci. Dostepne jest powiekszanie. Ogdlne reguty przy projektowaniu RWD:

= Nie stosuj duzych elementdw o ustalonej szerokosci.
= Nie dostosowuj strony do jednej szerokosci, przy ktérej bedzie dobrze ona wygladac.
= Uzywaj regut @media dla nadania réznych styléw zaleznie od wielkosci urzadzenia.

= Uzywaj rozmiaréw wzglednych (np. 100%) i uwazaj na pozycjonowanie absolutne (moze ono
spowodowac wypadniecie elementu poza widoczny obszar).

. Wazna ciekawostka

Algorytm wyszukiwania Google faworyzuje strony
zgodne z RWD. Strony nieresponsywne
pozycjonuja sie znaczenie gorzej dla uzytkownikéw

wyszukujacych informacje na urzadzeniach
I mobilnych.

przesun, powieksz/pomniejsz, pokaz/ukryj



responsywnosc

Krok 1 — viewport

Viewport to obszar strony internetowej, ktéry widoczny jest na urzgdzeniu uzytkownika. Rozmiar viewport
zalezy zatem od rozmiaru wyswietlacza.

W celu kontroli viewport nalezy doda¢ do kodu HTML w czesci <head> nastepujacy element <meta>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
width=device-width — wskazuje, ze szerokos¢ strony powinna nasladowac szerokos¢ wyswietlacza,

initial-scale=1.0 — ustawia powiekszenie strony przy pierwszym jej zatadowaniu.

Krok 2 — box-sizing

Cecha box-sizing umozliwia dotgczenie do zadanych wymiaréw width i height odstepu (padding) i
obramowania (border). Utatwia to nadawanie rozmiaréw poszczegdlnym elementom oraz obszarom
ukfadu strony.

*{ box-sizing: border-box; }



responsywnosc

Krok 3 — width
Cecha width pozwala ustawi¢ wzgledne rozmiary sgsiadujgcych kolumn/obszaréw w ukfadzie strony. Np.:

diviimenu {width: 25%; float: left;}
div#tresc {width: 75%; float: left;}

W kodzie HTML nalezy wyrdznic bloki div bedgce roznymi obszarami strony.

Krok 4 - @media

Reguta @media pozwala uwzgledni¢ dany zestaw deklaracji CSS tylko jesli spetniony jest zadany warunek.
Np. w ponizszym przypadku tto staje sie niebieskie, jesli strona jest wyswietlana na ekranie (screen) o
szerokosci mniejszej niz 500 pikseli.

@media only screen and (max-width: 500px) { body { background-color: lightblue;} }

Inny przyktad: przy matej szerokosci okna, ponizej zadanego punktu (tzw. breakpoint, tu 500px), strona
bedzie wyswietlana jako jedno kolumnowa z pionowym menu.

@media screen and (max-width: 500px)
{ div#imenu {width: 100%; float: none;} div#tresc {width: 100%; float: none;} }



responsywnosc

@media

Reguta @media pozwala dostosowac styl do mozliwosci urzadzenia wyswietlajgcego. Reguta pojawita sie
w CSS2 (nieco inne zastosowanie, patrz opis <link> w prezentacji poswieconej <head>). W CSS3
nazywana jest ,media queries”. Dziata na zasadzie instrukcji warunkowej. Pozwala na sprawdzenie
nastepujgcych wtasnosci:

= szerokos$¢ i wysokos¢ viewport/wyswietlacza
= orientacja ekranu (pionowa/pozioma)

= rozdzielczosé

Skfadnia:

@media not|only mediatype and (wtasciwosci urzqdzenia) { deklaracje CSS; }
Szczegotowa lista wiasciwosci dostepna jest tu: www.w3schools.com/cssref/css3_pr_mediaquery.asp
Przyktadowe to:

= max-width — maksymalna szerokos¢ obszaru wyswietlania

= orientation — orientacja urzadzenia

= aspect-ratio —iloraz wysokosci i szerokosci viewport



CSS — uktad strony

Wracamy do przyktadowego uktadu dwukolumnowego. Do regut CSS dodajemy responsywnosg.

/* kolumny 1 i 2 umieszczane jedna pod drugg, jesli strona wyswietlana jest na szerokosci
mniejszej niz 600 */
@media only screen and (max-width:600px) {
div[id*="column”] { width: 100%; }
}



CSS — uktad strony

Kilka uwag:
= Projektujgc uktad strony warto najpierw zrobi¢ uktad mobilny, a pézniej uktad desktopowy.

= Czesto projektowanie uktadu strony opierane jest na 12 kolumnach, ktérych sumaryczna szerokos¢
wynosi 100%.

= |stnieje wiele réznych rozmiaréw ekrandw. Dla prostoty mozna przyjgc nastepujacy zestaw breakpoints:
@media only screen and (max-width: 600px) {...} - do 600 px, mate smartfony
@media only screen and (min-width: 600px) {...} - ponad 600 px, wieksze smartfony, tablety w pionie
@media only screen and (min-width: 768px) {...} - ponad 768 px, tablety
@media only screen and (min-width: 992px) {...} - ponad 992 px, laptopy i kom. biurkowe
@media only screen and (min-width: 1200px) {...} - ponad 1200 px, duze laptopy i kom. biurkowe




CSS — uktad strony

Kilka uwag:
= W RWD rowniez rozmiar obrazow powinien by¢ skalowany.
img { width: 100%; height: auto; } obraz skalowany ponizej i powyzej rozmiaru oryginalnego
img { max-width: 100%; height: auto; } obraz skalowany tylko ponizej rozmiaru oryginalnego
= Podobnie mozna skalowa¢ wyswietlanie plikéw video.

= Oprocz uzycia float do uzyskania responsywnosci, mozna tez uzy¢ flexbox. Aby uzy¢ modelu flexbox
nalezy zdefiniowac kontener zawierajgcy elementy, ktore majg by¢ flex.

<div class="flex-container">
<div>1</div>
<div>2</div>
<div>3</div>

</div>

Nastepnie nalezy ustawi¢ dla tego kontenera ceche display na wartos¢ flex:
.flex-container {display: flex;}

Do dyspozycji mamy zestaw cech, ktdre mozna przypisa¢ do kontenera i uzyska¢ odpowiednie
wyswietlanie zawartych w nim elementéw, np.

flex-container { display: flex; flex-direction: column; } wyswietlenie w kolumnie
flex-container { display: flex; flex-direction: row; } wys$wietlenie w rzedzie

flex-container { display: flex; flex-wrap: wrap; } wyswietlenie z zawijaniem zaleznym od szer. ekranu



biblioteki CSS

Biblioteki CSS (CSS Frameworks) oferujg wsparcie dla tworzenia nowoczesnych stron www z
uwzglednieniem responsywnosci. Dostepnych jest wiele takich bibliotek, np.:

= W3.CSS (www.w3schools.com/w3css/default.asp) — lekka, tatwa w uzyciu, oparta tylko na CSS

= Bootstrap (www.w3schools.com/bootstrap/bootstrap_ver.asp) — najpopularniejsza biblioteka

Obie biblioteki sg darmowe.

Dostepne sg tez darmowe szablony stron www zbudowane na W3.CSS.

w3schools cor

Homie

Typograghy WS.CSS w3schools.cor

Home

P— W3.CSS

Calars

o W3.CSS

What is W3.CSS?

W3.C55 iz a small, fast, and modem C55 frame

Designed 10 be smaller and faster than other C55 What i g WB . CSS?

Desigred 1o be easier 1o kam, and easier to useth)
Desigried 1o provide 555 equality for all devices: . § e
= 4 e - Lt m O h o
Dl 10 Lo standand C55 ony (o need for i) W ,.CSS_ls & small, fast, and modern C55 framework with built-in
Desigried 1o speed up mobile HTML spps responsivensss. Wha‘t 15

WIACES ik free 1o e, Mo Foense s necescsry ~ .
Desigred 10 be smaller and Faster than other C55 framewarks.

Dersigrisd] 10 bes mavmier to keam, and easier bo use than other 055 framewarks, W 3 . CSS?
Deesigred 10 provide C55 equality for all devices: PG, [aptop, tablet, and mobile.
D Deesiggried 10 s standard CES only (Mo need for jOuery or JavaScrigt). W3.C55 is 2 small, fast,
emo Desigried 1o speedd g mckile HTML s ' - '
=grein g U ke VL app and modern CS5
WACES is Tree to wse. No license is necessany K .
framework with built-in

Example respansivaness.
wi-container wi-teal®» Demo Desigried 1o be smaller
caderc /Al and Faster than other
CES framewarks.

E}(ample Designed 1o be easier i




co dalej z gotowg strong WWW?

Zdobycie miejsca na serwerze WWW (hosting)
= zakup konta od godnej zaufania firmy zajmujgcej sie hostingiem WWW

= dla uzytku niekomercyjnego mozna zdoby¢ darmowe konto na serwerze (sg ograniczenia, reklamy); przyktadowe darmowe serwery to
Interia, Republika, GitHub Pages

Przerzucenie plikow sktadajacych sie na naszg strone WWW na konto na serwerze
= wykorzystamy do tego program klient (S)FTP zewnetrzny lub wewnetrzny od dostawcy hostingu (dostepny przez panel administracyjny)

Zakup/rejestracja domeny
= domena powinna by¢ tatwa do zapamietania i kojarzy¢ sie z zawartoscig strony
= przypisanie domeny do serwera, na ktérym jest katalog ze naszg strong WWW (domena wskazuje na ten katalog)
= domene mozna kupi¢ razem z hostingiem
= lista firm sprzedajgce domeny (partneréw NASK) dostepna jest pod tym adresem: www.dns.pl/lista_rejestratorow

Rejestracja strony w katalogu www / wyszukiwarce
= strona musi zostac zindeksowana przez roboty sieciowe, aby byta widoczna w wynikach wyszukiwania np. Google lub Bing
= przyktadowy katalog WWW, na ktérym mozna zarejestrowac strone: www.dodaj-strone.com.pl

= jesli mamy konto Google, to mozemy naszg strong sami zarejestrowac¢ w wyszukiwarce Google uzywajac do tego narzedzi dla
webmasterow

Pozycjonowanie strony

= jesli chcemy, aby nasza strona znalazfa sie wyzej w wynikach wyszukiwarek musimy zadba¢ o kilka prostych, ale skutecznych rzeczy: tresc
(duzo solidnej tresci), opis i stowa kluczowe w <meta>, responsywnos¢ strony, linki do niej na innych stronach (najlepiej na takich, ktére
sg wysoko pozycjonowane w przegladarkach)

= wiecej na temat pozycjonowania mozna poczytac na tej stronie: brandbay.pl/blog/pozycjonowanie-strony-samemu

Pdznie;j...

= ..modyfikacja / od$wiezanie / ulepszanie tresci i plikdbw tworzgcych strone
= odnowienie/utrzymanie domeny (zwykle co roku nalezy zaptaci¢ za domene za caty rok z géry)
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