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Internetowych

odcinek 5




zawartosc nagtowka <head>

Nagtowek <head> zawiera podstawowe informacje o dokumencie, takie jak:

<title> — tytut strony (obowigzkowy)

<meta> — metainformacje/metadane (obowigzkowa deklaracja kodowania znakéw)
<link> — relacje z innymi dokumentami

<script> — skrypty do interakcji z uzytkownikiem (np. JavaScript)

<style> — arkusze styléw osadzone bezposrednio w dokumencie

<base> — podstawowa Sciezka dostepu dla wszystkich Sciezek wzglednych

Zawarto$¢ <head> nie jest wyswietlana przez przegladarke.
Pominiecie samego znacznika <head>, z zachowaniem jego zawartosci, jest mozliwe. Zaleca sie jednak
jego uzywanie.

Tytut strony <title>

Podanie tytutu strony jest obowigzkowe. Jego brak jest niezgodny ze specyfikacjg (x) HTML. Tytut
wyswietlany jest w zaktadce przegladarki, w katalogu ,,ulubione strony” i w wynikach wyszukiwarek, czyli
odpowiedni dobdr tytutu jest wazny. Maksymalna dfugos¢ tytutu nie powinna przekracza¢ 40 znakow.
Jezeli mamy wiecej podstron dobrze jest, aby miaty one nieco inny tytut, odpowiedni do zawartosci.

<title>Tytut strony</title>



zawartosc nagtowka <head>

Element <meta>

Metadane (dane o danych) nie wptywajg na wyglad strony, ale niosg wazne informacje przydatne np.
przegladarkom i wyszukiwarkom internetowym. Uzycie <meta /> nie jest obowigzkowe, ale zalecane.
Metadane umieszcza sie w parach nazwa-wartos$¢ (atrybuty name/http-equiv i content) lub w atrybucie
charset.

deklaracja kodowania znakéw

Deklaracja podaje jak kodowane s3 znaki na stronie. Jest konieczne do poprawnego wyswietlania np.
polskich znakéw. Nie nalezy uzywac kodowania windews-1250, poniewaz dziata ono tylko w systemie
Windows. Do kodowania polskich znakdw uzywa sie czesto is0-8859-2, jednak zaleca sie korzystad z
bardziej uniwersalnego standardu Unicode UTF-8. Uwaga: wybdr kodowania zalezy od jezyka, w ktérym
strona jest napisana. Standard Unicode UTF-16 umozliwia uzywanie na stronie wielu jezykow
jednoczesnie. Wadg UTF-16 jest wiekszy rozmiar plikdw.

Deklaracje dla jezyka polskiego:

<meta charset="is0-8859-2">
<meta charset="UTF-8"> zalecana

Uwaga: Kodowanie znakdéw tekstu umieszczanego w edytorze HTML musi by¢ takie samo, jak w deklaracji
<meta />. Nalezy na to zwrdci¢ uwage przy zapisywaniu pliku HTML.



zawartosc nagtowka <head>

Element <meta>

opis zawartosci strony

Krotki (do okoto 150 znakdw) opis zawartosci dokumentu. Wyswietlany jest w wynikach wyszukiwarek.

<meta name="description" content="opis strony" />

stowa kluczowe

Zestaw kilku, kilkunastu stow, ktére najlepiej opisujg zawartos¢ strony. Stowa kluczowe utatwiaja
wyszukiwarkom skatalogowanie danej strony i umieszczenie jej wyzej w liscie wynikéw (pozycjonowanie).

<meta name="keywords" content="wyraz1, wyraz2, wyraz3..." />

autor strony

Podaje kto jest autorem strony (informacja dla oséb czytajgcych kod zrédtowy).

<meta name="author" content="autor" />



zawartosc nagtowka <head>

Element <meta>

edytor
Podaje nazwe edytora HTML, ktdrego uzyto do napisania strony.

<meta name="generator" content="nazwa edytora" />

okno podgladu (viewport)

Umozliwia dostosowanie szerokosci wyswietlania strony do szerokosci wyswietlacza. Element istotny dla
stron responsywnych. Wiecej informacji na ten temat pojawi sie przy omawianiu responsywnosci.

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

Pierwsza cze$¢ atrybutu content wskazuje, ze strona ma dostosowac sie szerokos$cig do wyswietlacza.
Druga czes¢ ustawia poziom powiekszania strony przy jej zatadowaniu.

odswiezanie/przekierowanie

Okresla po jakim czasie przeglgdarka ma odswiezy¢ strone lub przejs¢ na inny adres internetowy. Nie
nalezy naduzywac automatycznego odswiezania.

<meta http-equiv="refresh" content="czas w sek." />
<meta http-equiv="refresh" content="czas w sek.; URL=http://jakis.adres.internetowy" />



zawartosc nagtowka <head>

Element <meta>

Roboty

Polecenie okresla zachowanie programow zbierajgcych informacje o stronach w Internecie (tzw. roboty
indeksujgce). Z tych informacji korzystajg wyszukiwarki. Klucz robots pozwala autorom np. wytgczyc
wybrane strony z indeksu wyszukiwarek.

<meta name="robots" content="dyrektywy" />
dyrektywy:
= "index" — strona, na ktérej wstawiono polecenie bedzie indeksowana przez roboty sieciowe
(domyslnie)
= "follow" — indeksowanie linkdw znajdujgcych sie w dokumencie, w celu pdzniejszego odwiedzenia ich
przez roboty (domyslnie)
= "noindex" — strona, na ktorej wstawiono polecenie nie bedzie indeksowana

= "nofollow" — robot nie indeksuje stron wskazywanych przez odsytacze wstawione w danym
dokumencie; uwaga: strony te mogg by¢ mimo to zaindeksowane, jezeli istniejg odnosniki do nich
umieszczone w innych dokumentach bez tego zakazu

= "index, nofollow" — indeksuje strone, nie indeksuje stron wskazywanych przez odsytacze

= "noindex, follow" — nie indeksuje strony, na ktérej wstawiono polecenie, indeksuje strony wskazywane
przez odsytacze

= "all" (= "index, follow") — indeksuje wszystko (domysinie)
= "none" (= "noindex, nofollow") — nie indeksuje nic, nie podaza za odsytaczami
Mozliwe jest blokowanie indeksowania wybranego linku: <a href="http://jakis_adres.cos" Rel="nofollow">



zawartosc nagtowka <head>

Element <link>

Element ten podaje relacje z innymi dokumentami, np. wskazanie na arkusze stylow CSS, alternatywne
formatowanie strony, ikone strony.

arkusz stylow CSS

W ponizszy sposéb wskazujemy, gdzie znajduje sie plik zawierajgcy tzw. zewnetrzny arkusz stylow, ktory
nadaje wyglad naszej stronie WWW. Arkusz podstawowy:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="plik.css" />
i alternatywny (jesli jest):

<link rel="alternate" type="text/css" href="inny-plik.css" title="nazwa" />

arkusz stylow dla innych urzadzen

Mozemy udostepnié alternatywny arkusza styléw dla wyswietlenia strony na innych urzgdzeniach, np.
wersje na drukarke, ktora bedzie mniej rozbudowana kolorystycznie i mniej obcigzajgca toner przy
wydruku strony.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="plik.css" media="print" />



zawartosc nagtowka <head>

Element <link>

ikona strony (ulubionych)

Mozemy dotgczyc¢ ikone favicon (favorites icon), ktéra bedzie widoczna w pasku adresu w przegladarce,
na kartach i w zaktadkach. Obrazek powinien byé kwadratowy i miec¢ rozmiar 16x16 pikseli lub 32x32,
48x48, 64x64 pikseli (lista rozmiardw jest dos¢ dtuga).

<link rel="icon" href="sciezka dostepu do favicon" />

<link rel="icon" type="image/x-icon" href="sciezka dostepu do favicon.ico" />
<link rel="icon" type="image/png" href="sciezka dostepu do favicon.png" />
<link rel="icon" type="image/gif" href="sciezka dostepu do favicon.gif" />

podana powyzej sciezka dostepu do favicon moze wygladac¢ na przykfad tak:
http://www.astro.uni.wroc.pl/favicon.ico

/favicon.ico

/images/favicon.ico
Jesli ikona znajduje sie na naszym serwerze, to Sciezka dostepu musi by¢ wzgledna (tak, jak przy
wstawianiu np. grafiki).
Najlepsze typy plikdw graficznych, w ktérych mozemy zapisac favicon to: .ico, .png, .gif. Typ
obstugiwanego pliku graficznego zalezy od wersji przegladarki. W Internecie znajduje sie sporo narzedzi
on-line umozliwiajgcych tworzenie favicon w formacie .ico, np.: www.favicon.cc .



zawartosc nagtowka <head>

Element <script>

Element ten definiuje skrypty uruchamiane po stronie uzytkownika, takie jak JavaScript. Zawiera on
polecenia jezyka skryptowego (linie oznaczone na niebiesko wystepujq tylko w xHTML):

<script type="application/javascript">
//<![CDATA]
var i=10;

if (i<5)
Nna szaro oznaczony

j/ jaki$ kod jest kod w JS

}
/11>

</script>

lub wskazuje na plik zawierajgcy te polecenia i wtedy wnetrze elementu jest puste:
<script type="application/javascript" src="plik.js"></script>
Umieszczajac skrypty (np. JS) warto pamietaé, ze przegladarka uzytkownika moze nie obstugiwac lub

mie¢ wytgczong obstuge skryptow. Dla takich uzytkownikéw powinnismy dodac element <noscript>
umozliwiajacy podanie informacji o tym, ze strona wymaga uruchomienia obstugi skryptow.

<noscript>Uwaga, Twoja przegladarka nie obstuguje JavaScript!</noscript>



zawartosc nagtowka <head>

Element <style>

Element ten stuzy do osadzania w kodzie HTML tzw. wewnetrznego arkusza styléw CSS. Wnetrze
tego elementu to reguty opisujgce wyglad poszczegdlnych elementéw HTML. W ponizszych
przyktadach reguty te oznaczone s3 na szaro.

<style>
h1 {color:red;}
p {color:blue;}
</style>

Mozliwe jest tez udostepnienie alternatywnego arkusza CSS formatujgcego strone na urzgdzenia
inne niz standardowy monitor, np. na drukarke.

<style>
h1 {color:#FF0000;} wersja
p {color:#0000FF;} ekranowa
body {background-color:#FFEFD6;}

</style>

<style media="print">
h1 {color:#000000;}
p {color:#000000;} wersja
body {background-color:#FFFFFF;} S E O
</style>




zawartosc nagftowka <head>

Element <base>
Element okresla podstawowg sciezke dostepu dla wszystkich sciezek wzglednych. Dzieki temu mozemy
skrdécié zapis sciezek w dalszej czesci kodu.
<base href="http://www.jakas.domena/foto/" />
Dzieki powyzszej deklaracji mozemy napisac:

<body>
<img src="obrazek.gif" />

</body>
zamiast

<body>
<img src="http://www.jakas.domena/foto/obrazek.qgif" />

</body>
Innym zastosowaniem <base /> jest wskazanie sposobu otwierania wszystkich odnos$nikow.
<base target="_blank"> —w nowej karcie/oknie
<base target="_self"> — w tej samej karcie/oknie
<base target="_parent"> — w tej samej ramce (uzywane z <iframe>)
<base target="_top"> — w petnym oknie (uzywane z <iframe>)

Oba argumenty <base /> mogg by¢ uzywane jednoczesnie:

<base href="http://www.jakas.domena/foto/" target="_blank“>
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