Tworzenie Stron
Internetowych

odcinek 3




odnosniki

Esencjg HTML jest hipertekst, czyli fgczenie dokumentdw ze sobg poprzez odnosniki (linki,
hipertacza).

Odnosnik: <a>

Element liniowy <a> (anchor) wstawia odnosnik do innego dokumentu lub innego miejsca w tym samym
dokumencie. Wnetrze elementu jest widocznym tekstem odnosnika (dobrze o tym pamietaé — odnosnik
powinien by¢ tatwo dostrzegalny).

<a href="adres_dokumentu">tekst_odnosnika</a>

Atrybut href zawiera adres dokumentu. Jezeli odnosnik ma kierowa¢ do innej strony w Internecie to musi
zaczynac sie od http://.

Atrybut title umozliwia podanie dodatkowego opisu odnosnika (dymek pojawiajacy sie po wskazaniu myszg).

Atrybut target wskazuje sposdb otwarcia dokumentu, np.: target="_blank” — w nowym oknie/zaktadce,
target="_self” —w tej samej (wartos¢ domysina).

Atrybut download wskazuje, ze dokument ma byc¢ zapisany a nie otworzony. Wartos¢ atrybutu to nazwa
pod jakg ma byc¢ zapisany dokument. Domyslenie to nazwa oryginalna dokumentu.

Nie mozna umieszcza¢ w elemencie <a> elementéw blokowych, a jedynie elementy liniowe.
Odnosnik oprdocz formy tekstowej moze by¢ rdwniez w postaci obrazka (o tym za chwile).

O kolorach odnosnikow bedzie mowa dopiero przy CSS.



odnosniki

Typy odnosnikow:

e Do adresu internetowego (zewnetrzny):

<a href="http://www.astro.uni.wroc.pl">Instytut Astronomiczny UWr</a>

e Do podstrony w tym samym serwisie internetowym (lokalny):

<a href="rajd02.html">2. Rajd Astronomoéw</a>

e Do wybranego miejsca na tej samej stronie (do zakfadki):

<p> ... Zobacz <a href="#rozdzial-2">rozdziat drugi</a>.</p>

w tym samym pliku musimy podac element z atrybutem id o wartosci takiej samej, jak zadana w href, np. :
<h2 id="rozdzial-2">Rozdziat drugi</h2>

e Do wybranego miejsca na innej stronie (do zaktadki):

<p> ... Zobacz <a href="rajd02.html#opis_trasy">opis trasy </a>. </p>

w pliku rajd02.html musimy podac np.: <h2 id="opis_trasy">Opis trasy</h2>

* Do adresu e-mailowego:

<a href="mailto:rajd@astro.uni.wroc.pl">napisz do organizatoréw</a>

* Do adersu ftp:

<a href="ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/">tu znajdziesz potrzebne programy</a>



odnosniki

Odnosnik e-mailowy — dodatkowe parametry

Do odnosnika e-mailowego mozemy dodac nastepujgce parametry:

e tytut:

<a href="mailto:rajd@astro.uni.wroc.pl?subject=tytut_listu'">napisz do organizatorow</a>

e odbiorca kopii:

<a href="mailto:rajd@astro.uni.wroc.pl?cc=adres_odbiorcy_kopii'>napisz do organizatoréw</a>

e odbiorca ukrytej kopii:
<a href="mailto:rajd@astro.uni.wroc.pl?bcc=adres_odbiorcy_ukrytej_kopii">napisz do
organizatorow</a>
Powyzsze parametry mozna tgczy€ ze sobg. tacznikiem jest &amp; .
<a href="mailto:rajd@astro.uni.wroc.pl?subject=tytut_listu &amp; cc=adres_odbiorcy_kopi">napisz
do organizatorow</a>
Jezeli chcemy podac wiecej niz jeden adres, musimy kolejne adresy oddzieli¢ srednikiem.

<a href="mailto:rajd@astro.uni.wroc.pl; pi@astro.uni.wroc.pl">napisz do organizatorow</a>



odnosniki

Odnosnik e-mailowy — ochrona adresu

Podanie adresu e-mailowego na stronie WWW moze skutkowac¢ pojawieniem spamu w e-skrzynce. Aby tego
unikngé¢ nalezy zabezpieczy¢ adres przed wykryciem przez tzw. ,zniwiarki” (programy gromadzgce adresy
e-mail ze stron WWW). Mozna to zrobié stosujgc np. ponizszy skrypt w JavaScript:

<script type="text/javascript">
var uzytkownik = 'rajd’;
var domena = 'astro.uni.wroc.pl’;
var dodatkowe = '"?subject=tytut listu’;
var opis = 'napisz do organizatorow’;
document.write('<a hr' + 'ef="mai' + 'lto:"' + uzytkownik + "\x40' + domena + dodatkowe + ' ">');
if (opis) document.write(opis + '<'+'/a>'");
else document.write(uzytkownik + "\x40' + domena + '<'+'/a>');
</script>

Kod ten wstawia na stronie WWW to samo, co zwykty odnosnik e-mailowy z HTML:

<a href="mailto:rajd@astro.uni.wroc.pl?subject=tytut listu">napisz do organizatoréw</a>

ale nie jest rozpoznawany przez zniwiarki jako adres e-mailowy.

Wadg skryptu jest to, ze w przypadku, gdy przegladarka uzytkownika nie obstuguje JavaScript, adres bedzie
niedostepny dla niego. Taka mozliwosc¢ nie jest czesta.

Podany powyzej kod w JS bedzie wyjasniony w pdzniejszym czasie.



odnosniki

Odnosnik e-mailowy — ochrona adresu

Inne sposoby zabezpieczenia:

= umieszczenie adresu e-mailowego w matego postaci obrazka
przyktad (obraz gif z w petni transparentnym ttem, do obejrzenia w stopce strony
www.izera-darksky.eu/index-pl.html)

= zamiana wybranych znakéw na stowa, np. @ —> [at] lub zapis w kodzie ASCII lub encjg, np. @ - &#64;

= dodanie fatszywego tekstu, np. rajdNOSPAM@astro.uni.wroc.pl (uwaga, uzytkownik musi wiedzieé, co
ma odrzuci¢ w adresie jako zbedny tekst)

= odestanie zniwiarki do strony zawierajgcej fatszywe adresy emailowe (gotowa putapka na zniwiarki
dostepna jest pod tym adresem http://nie-spamuj.eu/email.php).



adresy

Wszystkie dokumenty w sieci wskazuje sie za pomocg tzw. adresu internetowego.
Oficjalna nazwa adresu to URI (Uniform Resource Identifier) lub URL (Uniform Resource Locator).
Adres moze by¢ wyrazony stowami lub tzw. IP (Internet Protocol), np.

pl.wikipedia.org > [DNS*] = 91.198.174.232

Czesci sktadowe typowego adresu internetowego:

https://en.wikipedia.org/wiki/Exoplanet#Methodology

Protokot. W tym przypadku HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure). Szyfrowana wersje protokotu
HTTP. Obie wersje sg jedynymi powszechnie uzywanymi do przesyfania stron WWW.

https://en.wikipedia.org/wiki/Exoplanet#fMethodology

Poddomena, czes¢ domeny. Przedrostek www nie ma specjalnego znaczenia. Dziatanie domeny z/bez
www zalezy od konfiguracji serwera DNS.

https://en.wikipedia.org/wiki/Exoplanet#Methodology

Domena. Ostatni czton (tu: .org) jest domeng najwyzszego rzedu (TLD — Top Level Domain). Wielkos¢
liter w domenie nie ma znaczenia. Domeny tradycyjnie sg ograniczone do znakdw alfabetu
tacinskiego, cyfr oraz mysinikow. Domeny uzywajgce znakdw narodowych nazywaja sie IDN
(Internationalized Domain Name — Miedzynarodowa Nazwa Domeny).

* Domain Name System (DNS, ang. system nazw domenowych) — system serwerdow, protokét komunikacyjny oraz ustuga obstugujgca
rozproszong baze danych adreséw sieciowych. Pozwala na zamiane adreséw znanych uzytkownikom Internetu na adresy zrozumiate dla
urzadzen tworzgcych sie¢ komputerowg. Dzieki DNS nazwa mnemoniczna, np. pl.wikipedia.org jest ttumaczona na odpowiadajacy jej adres
IP, czyli 91.198.174.232 (zrédto: wikipedia)



adresy

https://en.wikipedia.org/wiki/Exoplanet#Methodology

Sciezka na serwerze i nazwa pliku. Czesto $ciezki URI odzwierciedlaja rzeczywiste $ciezki do plikdw na
serwerze, ale wcale to nie jest konieczne (np. serwer moze czytac strony z bazy danych).
Zazwyczaj wielkosc liter w Sciezce ma znaczenie (choc istniejg serwery ignorujgce wielkosé liter).

https://en.wikipedia.org/wiki/Exoplanet#Methodology

Fragment (hash). Wskazuje miejsce wewngatrz dokumentu. W przypadku dokumentéw HTML
wskazuje element o danym atrybucie ID (tu: Methodology). Fragment dziata tylko po stronie klienta
i nie jest przesytany do serwera.

Uwaga: znaki, ktdrych nie mozna bezposrednio uzy¢ w adresie, muszg by¢ kodowane jako %XX (XX to kod
szesnastkowy), np.: spacja to %20



grafika

Wstawianie ilustracji: <img>

llustracje wstawiamy (linkujemy) liniowym elementem pustym <img>. Element ten ma nastepujgce
atrybuty:

o Sciezka do pliku: src — okresla éciezke do pliku graficznego (wymagany)
e Tekst alternatywny: alt — zastepuje obrazek, kiedy przegladarka nie moze go wyswietli¢ (wymagany).

Jest wykorzystywany tez przez programy czytajace strony WWW (screen readers). Tekst ten powinien
krétko opisywac zawartosé obrazu.

e Dodatkowe informacje o ilustracji: title — dodatkowy opis ilustracji wyswietlany jako dymek

e Wymiary obrazka: width, height — podajg rozmiary obrazka w pikselach (zalecane). Nie nalezy ich
uzywac do zmiany rozmiaru obrazow, poniewaz efekt jest stabej jakosci. Zdaniem tych atrybutow jest
rezerwacja miejsca na obrazek przy tadowaniu strony, co zapobiega przeskakiwaniu teksu w miare
tadowania sie kolejnych obrazow. Przed umieszczeniem obrazka na stronie WWW nalezy nada¢ mu
pozgdany rozmiar (w pikselach) w programie do edycji grafiki.

Najczesciej uzywane typy plikdw, ktére sg wspierane przez wszystkie przegladarki to: png (apng), gif, jpg,
svg, ico.
Nalezy unika¢ plikdw o duzym ciezarze (bmp, pliki o wysokiej rozdzielczosci).

Strona internetowa, jesli nie jest galerig, powinna zawieraé nie za duzg ilos¢ grafiki dobrej jakosci o nie za
duzym rozmiarze (szybsze tadowanie strony przez przeglagdarke, mniejszy transfer danych).



grafika

Wstawianie ilustracji: <img>

Przyktad uzycia:
<img src="obrazek.jpg" alt="logo rajdowe" title="Logo" width="400" height="300">

Obrazek moze tez by¢ odnosnikiem (zwenetrzym, lokalnym, emailowym,...). Przyktad:

<a href="ra2/ra2.html">
<img src="obrazek.jpg" alt="logo RA2" title="Il Rajd Astronomow">
</a>



grafika

Obrazki - warto wiedziec

Uzywajac formatu GIF lub PNG mozemy wstawic obrazek, ktory nie jest prostokgtem.

Obszary, ktére majg by¢ niewidoczne, nalezy narysowac innym kolorem niz uzyte na pozostatej czesci
obrazu. Nastepnie w programie graficznym ustawiamy ten kolor jako przezroczysty. Uwaga: format JPG
nie obstuguje przezroczystosci.

IV. RAJD ASTRONOMOW

Uzywajac formatu animowany GIF i APNG mozemy doda¢ do strony WWW np. animowany banner. Taki
typ pliku umieszczany jest w html tak samo, jak zwykfa grafika.

W kodzie HTML5 mozna réwniez umiescic grafike w formacie SVG (Scalable Vector Graphics), np. w ten
sposob:
<svg width="250" height="200" xmIns="http://www.w3.0rg/2000/svg" >
<circle cx="100" cy="100" r="70" stroke-width="2" stroke="black" fill="#4a90d6"/>
</svg>
Wiecej o SVG: https://www.w3schools.com/graphics/svg_intro.asp



sciezki dostepu — odnosniki i grafika

Sciezki dostepu (odnosniki lokalne, grafika, pliki CSS i JS)

= W ramach jednego serwisu internetowego zawsze podajemy wzgledne sciezki dostepu (wzgledem

aktualnego katalogu, np. katalog2/plik.gif), a nie bezwzgledne (np. C\www\katalog2\plik-gif). To
dotyczy odnosnikdw lokalnych, wstawiania grafiki, potgczenia plikow CSS i JS z kodem HTML.

= Odnosniki do zewnetrznych lokalizacji muszg by¢ bezwzgledne (http, ftp).
= Uzywamy zwyktych (/), a nie odwréconych ukosnikéw (\).

= Wszystkie pliki serwisu internetowego muszg znajdowac sie w katalogu gtéwnym tego serwisu i jego
podkatalogach, nigdy powyzej niego lub na innych dyskach. Przenoszac nasz serwis internetowy na
serwer WWW, przenosimy tylko ten katalog a nie zawartos¢ (prawie) catego naszego dysku z
komputera osobistego.



sciezki dostepu — odnosniki i grafika

Sciezki dostepu (odnoéniki lokalne, grafika, pliki CSS i JS)

Przyktad: w kodzie pliku strona.html wstawiamy grafike plik.gif

== DISK1_YOLT [T == DISKT_WOLT [T == DISK1_VOLT [C:)
- v -0 v =0 v
4] index bt 48] inde. bt 48] index htm
EH:I katalog 1@ strona. html r plik. qif
4@ strona. htrnl EID katalog EH:I katalog
+[a] plk.gif o [] plik. gif ] shona.htrl

<img src="plik.gif" alt=""/> <img src="katalog/plik.gif" alt="" /> <img src="../plik.gif" alt="" />

= DISK1_VOLT [C:)

== DISK1_vOL1 [T B v

EH:I BRI 1@ indes. htrol
@ inde. htral ?"g;tiﬂml 1
E|{:| katalogl : =l atalogla
P : 1@ strana. hirnl
¥ 5-4-@ strona. html 217 katalog?
E{:I kataloge EH:I katalogZa

, plik. gif o 8] plik.gif

<img src="../katalog2/plik.gif" alt="" /> <img src="../../katalog2/katalog2a/plik.gif" alt="" />



odnosniki obrazkowe

Odnosnik obrazkowy — mapa odnosnikow

Tworzac tzw. mape odnosnikdw mozemy na jednym obrazku wyroznic kilka obszarow bedacych
odnosnikami do np. réznych podstron. Mape odnosnikdw tworzymy za pomoca elementu <map>:

<img src="sciezka_dostepu_do_obrazka" alt="tekst_alternatywny" usemap="#nazwa_mapy" />

<map name="nazwa_mapy">
<area shape="ksztaft" coords="wspdtrzedne" href="adres" alt="tekst alternatywny" />
<area shape="ksztaft" coords="wspdfrzedne" href="adres" alt="tekst alternatywny" />

(...)

</map>

nazwa_mapy — dowolny tekst (taki sam w <img> i <map>) wigzgcy obraz z mapa. Na jednej stronie nie

mogg sie znajdowacé dwie mapy o takiej samej nazwie. Atrybut id stosowany jest w xHTML, a name w
HTML. Nalezy wybrac jeden z nich.

Atrybuty w elemencie <area /> (shape, coords, href, alt) tworzg aktywne pola (odnosniki) na obrazku.

Reczne tworzenie mapy odsytaczy jest ucigzliwe, dlatego lepiej to tego wykorzysta¢ odpowiedni program
graficzny, np. GIMP.



odnosniki obrazkowe

Odnosnik obrazkowy — mapa odnosnikow

Wartosci atrybutu shape:
e "rect" — pole ograniczone prostokagtem
e "poly" — pole ograniczone wielokagtem nieregularnym
e "circle" — koto

Wartosci atrybutu coords:
e "x1, y1, x2, y2" — dla rect:
x1, y1 - wspotrzedna lewego-goérnego wierzchotka prostokata
X2, y2 - wspotrzedna prawego-dolnego wierzchotka prostokata
e "x1, y1, x2, y2, x3,y3..." —dla poly:
xn,yn - wspotrzedne kolejnych wierzchotkdéw wielokata
e "x,y, r'" —dlacircle:
X,y - wspotrzedne srodka
r - dtugos¢ promienia

Wszystkie wspoétrzedne liczone sg od lewego gdrnego rogu obrazka (w pikselach).

Obszary-odnosniki nie s3 wyrdzniane na obrazie automatyczne, dlatego nalezy je zaznaczy¢ graficznie,
zeby uzytkownik wiedziat, gdzie one sa.



zbior grafik

Element <figure>

Element <figure> (blokowy) umozliwia zdefiniowanie samodzielnej czesci dokumentu (kontenera)
zawierajacej, np. ilustracje lub zbior ilustracji. Kontener moze by¢ uwazany za zatgcznik.

<figure>
<figcaption>Podpis</figcaption>
<img src="obrazl.jpg" alt="Tytut obrazu 1" width="200" height="200">
<img src="obraz2.jpg" alt="Tytuf obrazu 2" width="200" height="200">
(...)

</figure>

Dodatkowy element <figcaption> (blokowy) umozliwia nadanie zbiorowi grafik wspdlnego opisu. Opis
znajdzie sie przed lub po zbiorze, zaleznie od umieszczenia go w kodzie — przed lub po poleceniach
wstawiajgcych grafike. Nie mozna wstawié <figcaption> pomiedzy polecenia wstawiajgce grafike.

»Element figure reprezentuje zawartos$c, ktérg powinna by¢ dodatkowa, samodzielna, niezalezna, tworzgca catosc tresSc
odnoszgca sie do treSci reprezentowanej przez zawartoSc, ktora optywa dany element figure. Zawarto$cig elementu figure
moze byc: zdjecie, diagram, ilustracja, kod jednego z jezykOw programowania oraz kazda inna tresc, ktdra po zmianie miejsca
w kodzie HTML dokumentu HTML nadal stanowitaby samodzielng, niezalezng, tworzgacg cato$c¢ tresSc oraz ktéra po zmianie
miejsca w kodzie HTML wspomnianego dokumentu HTML nie wptynetaby w Zaden sposob na znaczenie treSci reprezentowanej
przez zawarto$c, ktéra optywata wspomniany element figure.” (zrédto: webkod.pl)



dobor grafiki

Element <picture>

Element <picture> pozwala przegladarce wybrac¢ wyswietlany plik graficzny. Wybdr moze dotyczy¢ takich
sytuacji:
* Dobranie odpowiedniego obrazu do wielkos$ci okna przegladarki (urzagdzenia). Przydatne przy
tworzeniu stron responsywnych.

* Dobranie odpowiedniego typu pliku, ktory obstuguje przeglgdarka.
Element ten zawiera jeden lub kilka elementdw <source> i jeden element <img>. Atrybuty elementu
<source> wskazujg lokalizacje pliku (scrset) oraz warunek jaki musi by¢ spetniony, zeby obraz byt
wyswietlony (media, opcjonalny).

<picture>
<source media="(min-width: 700px)" srcset="img_large.jpg">
<source media="(min-width: 500px)" srcset="img_medium.jpg">
<img src="img_small.jpg">

</picture>

Przegladarka wyswietli tylko jeden obraz (zaleznie od sytuacji) i zignoruje pozostate. Element <img />
musi by¢ ostatnim w <picture>. Jego obecnos$¢ zabezpiecza kompatybilnos¢ wsteczng (<picture> jest
stosunkowo nowym elementem).



multimedia

Element <video>

Element wstawia plik filmowy (HTML5). Akceptowane typy plikow: MP4 (zalecany), Ogg i WebM
(zaleznie od przegladarki).
<video width="px" height="px" controls="controls">
<source src="movie.mp4" type="video/mp4">
<source src="movie.ogg" type="video/ogg">
<source src="movie.webm" type="video/webm">

<track src="subtitles.vtt" kind="subtitles" srclang="en" label="English">
tekst alternatywny
</video>
Atrybut scr okresla sciezke dostepu. Atrybuty width i height definiujg rozmiar okna (zalecane). Controls
dodajg przyciski do kontroli odtwarzania filmu.

Opcjonalny element <track> umozliwia podanie Sciezki tekstowej, ktéra bedzie wyswietlana razem z
filmem (np. napisy). Atrybuty podajg sciezke dostepu (src), rodzaj sciezki (kind), jezyk sciezki (srclang),
tytut Sciezki (label).

Tekst alternatywny nalezy poda¢ na wypadek, gdyby przeglgdarka nie mogta odtworzy¢ filmu (np. brak
obstugi elementu <video>). Tekst alternatywny moze by¢ odnosnikiem do pliku audio/video
umozliwiajacym jego pobranie. Tekst ten nie jest wyswietlany, jesli przeglagdarka nie ma problemu z
odtworzeniem pliku video/audio.



multimedia

Element <audio>

Element wstawia plik dzwiekowy (HTML5). Akceptowane typy plikow: Ogg, MP3 (zalecany), Wav
(zaleznie od przegladarki).

<audio controls="controls">
<source src="sound.ogg" type="audio/ogg">
<source src="sound.mp3" type="audio/mpeg">
<source src="movie.wav" type="video/wav">

<track src="subtitles.vtt" kind="subtitles" srclang="en" label="English">
tekst alternatywny

</audio>

Uwagi:

Umieszczenie plikdw audio i video na stronie WWW moze jeszcze czasem byc¢ problematyczne. Rozne
przegladarki obstugiwaty rézne typy plikow audio/video, dlatego na stronie WWW zalecano wstawiac
ten sam plik audio/video we kilku typach. Obecnie jednak formaty MP3 i MP4 obstugiwanie sg przez
wszystkie wspotczesne przegladarki.



strona w stronie

Element <iframe>

Element ten umozliwia wstawienie na stronie okna z zawartoscig innej strony. Wyswietlona w ten sposdb
strona jest w petni funkcjonalna.

<iframe src="URI" width="px" height="px">tekst alternatywny</iframe>

Atrybut scr okresla adres wstawianej strony. Atrybuty width i height definiujg rozmiar okna (zalecane).
Zawartosc elementu to tekst alternatywny wyswietlany w przypadku, gdy przeglagdarka nie moze
wyswietli¢ zrodta.

Element mozna wykorzystaé¢ do wstawienia filmu z YT, np.:

<iframe width="400" height="300" src="https://www.youtube.com/embed/liGCWQzxGw8">
Astronarium - Wydanie specjalne (odc. 34)
</iframe>
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