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Tworzenie Stron Internetowych — organizacja zajec

Termin: poniedziatki 14:30 (90 min., 15 tyg.)

Konsultacje:
e poniedziatki:...
* dowolny termin (email, czat na Teams),

* termin po umoéwieniu (wideokonsultacja na Teams)
Plan: HTML, CSS, JS (podstawy)
Materiaty do zajec:
* http://www.astro.uni.wroc.pl/ludzie/kolomanski/pracownia_tsi/pracownia_tsi.html

Warunki zaliczenia:
e praca zaliczeniowa: serwis internetowy (*)

* obecnosc: 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci na caty semestr
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technologie webowe (plan na te zajecia)

o (X )HTML - HyperText Markup Language

Hipertekstowy Jezyk Znacznikdw. Obecny standard w tworzeniu stron www. Opisuje
strukture dokumentu.

e CSS (Cascading Style Sheets)

Kaskadowe Arkusze Styléw. Reguty opisujgce wyglad dokumentu opisanego za pomoca jakiegos jezyka
znacznikéw, np. HTML.

e JS (JavaScript)

Skryptowy jezyk programowania powszechnie uzywany w Internecie. Skrypty JS dodajg do stron www
interaktywnosé i funkcjonalnosci.
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Podstawowe technologie wykorzystywane dla tworzenia stron WWW
World Wide Web



technologie webowe
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sciezka ewolucyjna html

= odnosniki pojawiajg sie w roku1980 (dzieki fizykom z CERN) — mozliwos¢ przeglgdania dokumentow z
réznych miejsc

= w 1990 powstaje WorldWideWeb — system informacyjny oparty na hipertekscie (ustuga internetowa)
= pierwsza specyfikacja jezyka HTML Tags pojawia sie w 1991 roku

= w 1995 pojawia sie HTML 2.0

= ostatnia specyfikacja zawierajgca elementy prezentacyjne, HTML 4.01 pojawia sie 1999 roku

= w 2000 roku HTML na bazie wersji 4.01 strict staje sie standardem miedzynarodowym ISO

= xHTML 1.0 pojawia sie w 2000 roku; dostepne sg trzy wersje: strict, transitional, frameset (,,x” pochodzi
od XML - jezyka do reprezentowania danych w strukturalizowany sposdb);

= w 2001 roku udostepniona zostaje wersja xHTML1.1 — obowigzujacy, ale nie powszechny standard

= do 2009 rozwijany jest xHTML2.0 — specyfikacja niekompatybilna wstecz; projekt zostaje zarzucony

= W pazdzierniku 2014 specyfikacja (x)HTML5 uzyskata status rekomendacji W3C Sir Timothy John
"Tim" Berners-Lee

= w listopadzie 2016 specyfikacja (x)HTML5.1 uzyskata status rekomendacji W3C / S

= w grudniu 2017 specyfikacja (x)HTML5.2 uzyskata status rekomendacji W3C :

= obecnie obowigzujgcg wersjg jest HTML Living Standard aktualizowany w sposéb y &
ciggty

Za tworzenie standardow pisania i przesytu stron WWW odpowiadato World Wide Web
Consortium (W3C, www.w3.org). Od 2019 r. tym zadaniem zajmuje sie konsorcjum Web
Hypertext Application Technology Working Group (WHATWG).



edytory html

Dokument HTML to zwykty plik tekstowy, ale ...

Podziat edytorow HTML.:
= edytory plikdow Zrédtowych

= edytory graficzne, tzw. WYSIWYG (ang. What You See Is What You Get, czyli To Co Widzisz Jest Tym
Co Otrzymasz)

= CMS (Content Management System)

Cechy dobrego edytora (kodu):

= podswietlanie sktadni (unikanie btedéw w poleceniach), automatyczne zamykanie znacznikow,
generatory znacznikdéw

= zaawansowana edycja (wielopoziomowe cofanie, znajdz-zastap,...)

= obstuga kodowania ISO-8859-2 lub Unicode (poprawnie wyswietlanie polskich znakéw)

Przyktadowe edytory HTML:

Pajgczek, Adobe Brackets, CoffeeCup, HTML-Kit Tools, Sublime Text, RJ TextEd, Notepad++, Atom,
Geany, Text Editor Pro, ...



tworzenie strony internetowej

Edytor kodu zrédtowego?, edytor graficzny?, CMS?
Zalezy od potrzeb.

= potrzebujesz tylko prostego serwisu internetowego do realizacji jakiegos$ celu — edytor graficzny
= chcesz zosta¢ web-masterem — kod Zzrédtowy

= serwis WWW nie bedzie czesto wzbogacany o nowe strony — kod Zzrodtowy/edytor graficzny

= chcesz pisac blog — CMS

= chcesz administrowac swoj serwis www z roznych komputeréw — CMS

= chcesz miec¢ petng kontrole na wyglagdem serwisu — kod Zrédtowy

= twoj serwis ma wielu autorow — CMS

= serwis ma zawierac¢ forum — nie konieczne CMS



tworzenie strony internetowej

O czym nalezy pamietac:

= strona WWW ma dziata¢ i wygladac poprawnie u innych uzytkownikow sieci (rézne
przegladarki, sprzet)

= odpowiedni dobdr kolordw tta i tekstu (czytelnosc)

= odpowiednia (nie za duza) ilo$¢ grafiki o dobrej jakosci i nie zbyt duzym rozmiarze (szybkos¢
tadowania, mniejszy transfer danych)

= strona powinna mieé ciekawy temat i czytelny, estetyczny wyglad (warto korzystac z
przyktadow dobrych witryn)

= wygodny, praktyczny, logiczny i tatwo dostepny sposéb nawigacji
= poprawnosc jezykowa tekstu

= aktualizacja tresci strony i usuwanie
btedéw; udoskonalanie strony




tworzenie strony internetowej

Jeden z pierwszych krokdw przy tworzeniu strony internetowej to zaprojektowanie makiety
(szkicu / schematu / wireframe / mock-up / blue print / page schematics).

Makieta to instrukcja budowy strony. Zawiera rozmieszczenie najwazniejszych elementéw strony:
przyciski CTA (call to action) / nawigacja, zdjecia, akapity z tekstem, itd. oraz wyjasnia ich funkcje.

Kazdg akcje, ktdrg uzytkownik moze przeprowadzi¢ na danej stronie musi by¢ zawarta w makiecie.




tworzenie strony internetowej

Typy makiet:

= Makiety lo-fi (oraz Low-fidelity mockups) — zawiera
podstawowe funkcje. Moze by¢ w formie schematu
blokowego lub makiety cieniowanej (gray-box)

= Makiety hi-fi (High-fidelity mockups) —

makiety

zblizone do koncowego designu. Pojawiajg sie tu
kolory, zdjecia, filmy, dziatajgce menu, typografia, itd.

Makiety mozna tworzy¢ roznymi narzedziami, od otéwka
i papieru po dedykowane oprogramowanie.

Przed makietowaniem nalezy okresli¢ zawartosc¢ /
funkcjonalnosci strony, mozliwos¢ wykonania
technologicznego i wyglad. Makietowanie wykonuje
zwykle projektant — specjalista do spraw uzytecznosci
(user experience / usability).
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tworzenie strony internetowej

Dodatkowe Zrddta:
= Kilka porad i uwag odnosnie tworzenia makiet:

https://grafmag.pl/artykuly/tworzenie-makiet-stron-internetowych-praktyczne-porady

Materiat wideo pokazujgcy przygotowanie makiety w programie Adobe XD:

https://www.youtube.com/watch?v=ScQkQyisVQw

Siatki do recznego rysowania makiet:

https://sneakpeekit.com/

Lista wybranych programoéw do tworzenia makiet:
http://studioleopard.pl/makieta-strony-internetowej/
= Strona www: wersja desktopowa i mobilna (najwazniejsze rdznice)”

https://advist.pl/strona-www-wersja-desktopowa-i-mobilna-najwazniejsze-roznice/




co jest teraz modne w projektowaniu?

Wazne cechy nowoczesnej strony internetowe;j:

= nowoczesne technologie — tworzenie stron w najnowszych standardach (HTML5, CSS3) i poprawnym
kodem

= responsywnosc (Responsive Web Design) — automatyczne dostosowanie uktadu strony do urzgdzenia
wyswietlajgcego

= dtuga strona (longpage) — ograniczenie/zastgpienie podstron na rzecz jednej dtugiej strony
(przewijanie zamiast klikania); dtuga strona gtéwna przedstawia zawartos¢ przeglagdowg, szczegoty
moga by¢ prezentowane na podstronach.

* ptywajaca nawigacja — menu nawigacyjne przyklejone do krawedzi ekranu, stale dostepne przy
przewijaniu strony




co jest teraz modne w projektowaniu?

Wazne cechy nowoczesnej strony internetowej, cd:

duze zdjecia (hero image) — bardzo dobrej jakosci duze zdjecia dla przykucia uwagi uzytkownika i
minimalistyczny wyglad elementéw towarzyszgcych (menu), szczegétowa zawartosé przeniesiona do
dalszej czesci strony

typografia — krdj czcionki jako element graficzny oraz duze wyrdzniajace sie nagtéwki

minimalizm, plaski desen (flat design) — tylko kluczowe elementy w uktadzie strony, proste ksztatty i
mata liczba koloréw; istotna jest czytelnosc a nie barokowe ozdobniki, cieniowania, pseudo 3D, itd.

przyciski widma — uproszczone przyciski nawigacji/odnosnikow: tekst, ramka, przezroczyste tto

ikony — zastgpienie niektorych tekstéw i zdjec ikonami dla zwiekszenia czytelnosci i utatwienia nawigacji

ruch —animacje elementéw strony (z umiarem) Stworz strone,  ktérej mozesz by¢ dumny!

 Kregtor stron Click Web

Przyktadowe Zrodto czcionek .
fonts.google.com &

Przedstawiamy Click Web:
Rewolucyjne narzedzie do tworzenia stron WWW.

12 Spec t wiedz L t be formatykéw, w 15 it! Przekor



sktadnia

Znaczniki i elementy

Pliki HTML s3 plikami tekstowymi. Podstawowymi , cegietkami”, z ktérych sktada sie HTML sg elementy.
Podstawowg czescig kazdego elementu jest znacznik.

Znaczniki sg poleceniami dla przegladarki, ktére wskazujg jak ma by¢ wyswietlona zawartosc.
Zawartos¢ jest tym, co tworzy dang strone internetowa.

Przyktad elementu (nagtowek):

_________________ nazwa

; elementu i
<h1iclass="main' ;i>:§Jakas tre$ j:</h1>;
i L“"i nazwa "v_véFt_o_s_c": i: li T i
i | _____atybut i: ii znacznik i

: zawartos¢  'izamykajacy,

Znacznik otwierajgcy zawiera nazwe elementu oraz opcjonalne atrybuty
Znacznik zamykajgcy zawiera tylko nazwe elementu poprzedzong /

Znacznik otwierajacy i zamykajacy ograniczone sg znakami < >

Kazdy atrybut sktada sie z pary nazwa="wartosc", wartos¢ musi by¢ ujeta w znaki " "
Atrybuty zawierajg dodatkowe dane na temat elementu, np. zwigzane z stylami CSS

Jeden element moze posiadac wiele atrybutéw, ale o réznych nazwach.



sktadnia

Znaczniki i elementy

Niektére elementy nie majg zawartosci (elementy puste).
Elementy puste mogg posiadac atrybuty.

Przyktad elementu pustego (wstawienie grafiki):

nazwa
elementu

<:|mg:::scr:l"foto png" ,,.alt*"fotografla />

Sl [ e S 1

A '"Nazwa wartosé unazwa wartosc
! i atrybut :I atrybut
:
1

Elementy mogg by¢ zagniezdzone. Przyktad:
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, <strong>consectetur adipiscing</strong> elit, sed...</p>

Przeplatanie znacznikdw jest niezalecane/niedozwolone — najpdzniej otwarty element jest zamykany
najwczesniej.

Uwaga: istniejg pewne ograniczenia w zagniezdzaniu (temat na pdzniej)



sktadnia

Biate znaki

Mozna wstawiac biate znaki (spacje, znaki tabulacji, przejscia do nowej linii) w nastepujgcych
miejscach:

<znacznik
atrybut

"przyktadowa
wartosc¢”
>

<inny-znacznik
/>

</znacznik>
oznacza to samo co:

<znacznik atrybut="przyktadowa wartos¢"> <inny-znacznik/> </znacznik>



sktadnia

Encje

Encje pozwalajg zapisac alternatywnie znaki takie jak np.: "<" i "&" co umozliwia ich interpretacje jako
zwyktych znakow, a nie jako istotnych elementdéw skfadni jezyka.

Przyktady:

Znak Encja Nazwa

< &lt; Less than (znak mniejszosci)

> &gt; Greater than (znak wiekszosci)

! &quot; Quote (cudzystow)

' &apos; Apostrophe (apostrof)

& &amp; Ampersand (znak &)
Komentarze

Komentarz (tekst ignorowany przez przegladarke) zaczyna sie od <!-- , a koiczy na -->

Kod przyjazny do pracy

Komentarze i biate znaki pozwalajg zapisa¢ kod HTML w bardziej przejrzysty sposdb, utatwiajg jego
czytanie i edycje.



struktura dokumentu HTML

State elementy w strukturze dokumentu HTML to:

deklaracja, nagtowek i ciato dokumentu

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title> tytuf strony </title>
</head>

<body>
<!-- tutaj wstaw tresc strony -->
</body>

</html>



struktura dokumentu HTML

Deklaracja typu dokumentu IDOCTYPE

Informuje przegladarke, z jakiego typu plikiem ma do czynienia. IDOCTYPE nie jest znacznikiem HTML.

Nagtowek: <head>

Nagtéwek zawiera informacje o dokumencie i plikach uzywanych do jego wyswietlenia. W przyktadzie
uzyty zostat tylko znacznik <title> definiujgcy tytut dokumentu i kodowanie znakow:

<meta charset="UTF-8">
<title> tytuf strony </title>

Ciato dokumentu: <body>

W <body> zawarta jest cata widoczna cze$¢ dokumentu. Kazdy dokument ma tylko jedno <body>.



struktura dokumentu HTML

<htmlz>

<head>

<title>Page title</title >

</head=

<body>

<h1>This is a heading</h1=>

<p>This is a paragraph.</p=>

<p>This is another paragraph.</p=>

</body>

</html=

Przyktadowa struktura prostego dokumentu HTML.
Tylko jasny fragment jest wyswietlany przez przegladarke.



zawartos¢c DOCTYPE

Deklaracja <!DOCTYPE>

= Deklaracja ta musi znalez¢ sie na samym poczatku dokumentu HTML, przed znacznikiem <html>.

= Nie jest to znacznik jezyka HTML, ale informacja dla przegladarki o tym w jakim jezyku napisany
jest dokument

= xHTML (i HTML4) wymaga podania DTD — Document Type Definition, ktdory okresla zasady jezyka
HTML. Dokument ten jest niezbedny dla poprawnej interpretacji kodu zrodtowego przez
przegladarke.

= HTML5 nie wymaga podania DTD
szczegoty na przyktadzie deklaracji dla xHTML1.0 Strict i HTML5:

|ldentyfikator, w tym:
standard ISO,
nazwa autora,

gtowny Zastosowanie nazwa jezyka,
element dokumentu, jezyk uzyty w opisie
dokumentu tu ogdlne dokumentu.

N\

<!DOCTYPE|html|PUBLIC }-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
'http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
Sciezka do
pliku DTD




zaczynamy prace z kodem

Jak pracowac z kodem html?
= utworz/zmien kod w edytorze
= zapisz zmiany

= otworz plik html w przegladarce lub przetaduj strone

Uwagi i przypomnienia:
= unikaj zbyt dtugich linii kodu (>80 znakdéw)

= uzywaj wciec i pustych linii dla wiekszej przejrzystosci kodu

dodawaj komentarze

= uzywaj matych liter dla nazw plikow

pliki HTML muszg miec rozszerzenie .html lub .htm

gtowny plik serwisu internetowego powinien mie¢ nazwe index.html, index.htm, default.html
lub default.htm. Szczegdty zalezg od ustawienia serwera.



tresc — struktura — prezentacja — zachowanie

Koncowy wyglad strony internetowej to efekt wspaétdziatania kilku technologii, petnigcych
rézne zadania. Strone te tworza:

= tresc, czyli to co chcemy opublikowaé w sieci

= struktura, czyli podziat tekstu na czesci o roznym znaczeniu (tzw. semantyka dokumentu);
za strukture odpowiada HTML
nadanie struktury stronie internetowej za pomoca znacznikéw okreslajgcych znaczenie poszczegdlnych elementéw
tresci
= prezentacja/uktad, czyli definiowanie wyglagdu dokumentu (jego elementéw
strukturalnych) za pomoca CSS

podanie regut ogdlne opisujgcych wyglad dokumentu i regut szczegétowo opisujgcych wyglad poszczegdlnych jego
elementow

= zachowanie, czyli kontrola zachowania zawartosci i interakcja z uzytkownikiem przy
wykorzystaniu Javascript.

Dawniej
W starszych wersjach HTML opisywat zardwno strukture, jak i prezentacje.



poprawnosc HTML

Poziomy poprawnosci HTML:
1. Poprawnosc sktadni — poprawny zapis znacznikow jest niezbedny do wyswietlenia dokumentu w
przegladarce.

2. Poprawnosc struktury — odpowiednia budowa dokumentu oznaczajgca poprawne zagniezdzanie
elementéw. Brak tej poprawnosci moze powodowacd btedne zachowanie przegladarki.

3. Semantycznosc¢ kodu — wykorzystanie elementéw HTML zgodnie z ich znaczeniem.

Przegladarka nie stuzy do sprawdzania poprawnosci kodu HTML. Przegladarka jest litosciwa.
Sprawdzenie poprawnosci kodu (pierwsze dwa poziomy) mozna zrobi¢ za pomocg walidatorow:

walidator W3C (W3C Markup Validation Service, validator.w3.org)

walidatory dostepne w przegladarkach, np. Firefox z wtyczka Web Developer

Tidy — program (opensource) Dave'a Raggetta walidujgcy kod HTML. Moze wspétdziataé z
edytorami HTML (http://www.html-tidy.org/).

CSS HTML Validator — program dla srodowiska Windows

Walidator wskazuje btedy (errors) i ostrzezenia (warnings) oraz sugeruje jak je poprawic.



poprawnosc HTML

Dlaczego elementy HTML nalezy uzywac zgodnie z ich znaczeniem (kod semantyczny)?

= (autor) prostsza edycja, mniejsze pliki, tatwiejsze zastosowanie arkuszy CSS, tatwiejszy dostep
programow czytajgcych text-to-speech

» (przeglgdarka) lepsze przedstawienie strony uzytkownikowi
= (wyszukiwarka) lepsze rozpoznawanie tematu dokumentu i jego wyszukiwanie
= (uzytkownicy) tatwiejsze rozpowszechnianie informacji w WWW i jej ponowne uzycie

W kodzie semantycznym nie uzywamy znacznikdw prezentacyjnych a dostepne znaczniki uzywamy do
budowy struktury dokumentu.

Co znaczy ,,zgodnie z ich znaczaniem”?
= kursywa: podkreslenie waznosci <em>, czy np. podanie Zzrdodta cytatu <cite>?

= pogrubienie: nagtdwek <h1> czy bardzo wazny fragment tekstu <strong>?

Pamietaj o globalnej strukturze dokumentu — elementy powinny mie¢ odpowiedni, logiczny uktad:
" najwazniejsze nagtowki zamykamy w znaczniku <h1>
" te nizszego poziomu oznaczamy <h2>, itd.,

= dla akapitow uzywamy <p>



poprawnosc HTML

Dziedzictwo xHTML:
= xHTML wymusit na twdrcach pisanie kodu poprawnego, uporzgdkowanego, czystego i...
= stanowczo rozdzielit warstwe struktury od warstwy prezentacji
= HTMLS5 jest troche mniej restrykcyjny

= W3C zaleca jednak pisanie kodu konsekwentnie i zgodnie z regutami takimi jak w xHTML

Uporzadkowany kod...
= jest fatwiejszy do czytania dla tworcy i innych oséb
= bedzie dostepny dla programow czytajacych kod XML

= pozwala unikng¢ problemow z uruchamianiem JavaScript lub uzyciem DOM (Document Object
Model).



poprawnosc HTML

O tym nalezy pamieta¢ (HTML5 vs. xHTML5):

» dokument HTML / xHTML musi zawiera¢ deklaracje DOCTYPE oraz powinien/musi zawiera¢ elementy
html, head, body i title

= wszystkie elementy xHTML muszg zawierac sie w jednym elemencie <html>

= elementy HTML powinny/muszg by¢ zawsze zamkniete:
<p>jakis akapit</p>

<meta charset="utf-8" />

= elementy HTML powinny/muszg by¢ poprawnie zagniezdzone:

<b><i>tekst</i></b>

= elementy HTML powinny/muszg by¢ pisane matymi literami

<img scr="foto.png" alt="fotografia" />

" nazwy atrybutéw powinny/muszg by¢ pisane matymi literami:

<abbr title="et cetera">etc.</abbr>

= wartosci atrybutow powinny/muszg byé w " ", a na pewno muszg jesli zawierajg spacje.

= znakom réwnosci nie powinny/nie mogg towarzyszy¢ spacje

<link rel="stylesheet" href="styles.css">
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